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Wyzwanie: opracowanie
interaktywnej platformy
integrujacej systemy

druku 3D

Zglos Zespol do miejskiego hackathonu- PRINT HACK

Gmina Miasto Rzeszow we wspotpracy z Katedra Konstrukcji Maszyn Politechniki
Rzeszowskiej informujg o zmianie etapéw hackathonu:

Harmonogram hackathonu:

Data Zakres

D0 29.10.2022r.

Zgtoszenia Zespotdw (sktad Zespotu 1-5 oséb)

I etap poszukiwanie- prototypowanie pomystow

0d 29.10do 7.11.2022 r.

Prace Zespotow nad koncepcja platformy
(Zespoty pracuja zdalnie na koncepcja przy wsparciu
Ekspertow

i Jury w formie hybrydowej)

7.11.2022r. Zgtoszenie prezentacji do oceny Jury (prezentacje
projektu opracowanej koncepcji nalezy przesta¢ na adres
mailowy: urbanlab@erzeszow.pl nie przekraczajac dnia
tj. 7.11.2022r.)

10.11. 2022 r. Ocena projektéw przez Jury- spotkanie z Zespotami

od godz. 11:00 (Centrum Innowacji Miejskich- Urban Lab,
ul. 3 Maja 13, [ pietro)

II etap- inkubacji pomystu

0d 11.11do 30.11

Praca nad wdrozZeniem pomystu w przestrzen Miasta

III etap- ewaluacja

8 grudnia

Prezentacja projektu

Wyzwanie: opracowanie platformy integratora druku 3D

_ https://forms.office.com/r/yrwArusfgv

Nagroda: wdrozenie testowe koncepcji wypracowanej przez Zwycieski Zespot
W przestrzeni Miasta jak réwniez po Il etapie Zespét otrzyma nagrode w wysokos$ci
50 000,00 zt brutto. Testowe rozwigzanie zostanie zaprezentowane podczas Finatowej
Gali Rzeszowskiego StartUP MIX- 8 grudnia br.
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Zespotly:
W sktad kazdego zespotu powinno wchodzi¢ maksymalnie 5 osoby (istnieje mozliwos¢
pojedynczego zgloszenia sie i dotgczenia do innego Zespotu).

Eksperci:

Zaproponowane i zaprezentowane podczas miejskiego hackathonu rozwigzania ocenia¢
bedzie Jury w sktadzie:

e Prof. dr hab. Grzegorz Budzik, Kierownik Jednostki w Katedrze Konstrukc;ji
Maszyn Politechniki Rzeszowskiej (Przewodniczacy),

e Dr inz. Andrzej Paszkiewicz, profesor uczelni w grupie pracownikéw badawczo-
dydaktycznych, zaktad Systemoéw Ztozonych Politechniki RzeszowsKkiej,

o Tomasz Kaminski, Wiceprzewodniczgcy Rady Miasta Rzeszowa,

e Stawomir Sottys, B&M OPTIK Sp. z o.0.,

e Mateusz Majewski, Prosolutions,

e Zbigniew Bury, Dyrektor Wydziatu Edukacji Urzedu Miasta Rzeszowa,

e Stawomir Swider, Zastepca Dyrektora Biura Obstugi Informatycznej
i Telekomunikacyjnej Urzedu Miasta Rzeszowa,

e Tomasz Skoczylas, Dyrektor Centrum Innowacji Miejskich- Urban Lab,

e Katarzyna Dybas, Kierownik Referatu Marki Miasta Urzedu Miasta Rzeszowa.

Ocena koncepcji:

Cztonkowie Jury konkretne rozwigzania punktowa¢ beda pod katem poprawnosci
podejscia do tematu hackathonu, potencjatu rozwojowego danego pomystu, jego
uzyteczno$ci oraz formuty i sposobu prezentacji. Dla zwycieskiej druzyny przewidziana
jest nagroda gtéwna w wysokosci 50 000,00 ztotych brutto.

Zalozenia:

Opracowanie platformy integratora druku 3D- takie zadanie wyznaczyli
dla uczestnikow miejskiego hackathonu organizatorzy, czyli Gmina Miasto Rzeszow
we wspolpracy z Katedra Konstrukcji Maszyn Politechniki RzeszowskKiej.

Koncepcja Integratora Druku 3D (ID3D) zaktada zaprezentowanie informacji, aktualnych
trendow i zastosowan systemow druku 3D dotyczacych proceséw edukacyjnych, badan
naukowych, aplikacji przemystowych, wytwarzania modeli w warunkach domowych oraz
wielu innych obszaréw obejmujacych m.in. medycyne, reklame, sztuke, wzornictwo czy
muzealnictwo. Uzytkownicy beda mogli zapozna¢ sie z aktualng liczba drukarek 3D
zgtoszonych do platformy integrujacej, potencjalnym zapotrzebowaniem na wydruki 3D
oraz na wiedze z obszaru technologii przyrostowych. Mozliwa bedzie wymiana
doswiadczen.w, obszarze druku 3D jako forum dyskusyjne dedykowane dla réznych
uzytkownikéw drukarek 3D m.in. w zakresie edukacyjnym, naukowym, przemystowym
1 hobbystycznym. Zadaniem integratora bedzie utworzenie platformy wiedzy zar6wno
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o druku 3D jak tez w obszarach $ciSle powigzanych do ktérych nalezg modelowanie
3D-CAD, rekonstrukcja 3D, skanowanie 3D, obrobka programowa danych,
projektowanie wirtualne i rzeczywisto$¢ wirtualna. Integrator bedzie umozliwiat
tworzenie wirtualnej galerii projektéow i wydrukéw 3D w obszarach technicznych
i artystycznych.

Wprowadzanie danych do integratora bedzie sie opierato na dobrowolnym wypeinieniu
formularza obejmujacego dane techniczne systemoéw druku 3D, obszary dziatalnosci
i zastosowan, dane kontaktowe z uwzglednieniem prawnych aspektéw przetwarzania
danych podmiotowych i osobowych.

Dodatkowo ID3D powinien posiada¢ panel administracyjny, ktéry pozwoli uzupeiniaé¢
biezace dane, a administrator systemu bedzie je zatwierdza¢. Dane po akceptacji
automatycznie bedg aktualizowane na portalu.

Dodatkowe wymagania dla ID3D to: formularz zgody na administrowanie danych oraz
dostepnos¢ dla os6b niepetnosprawnych.

Platforma powinna obejmowacé m.in. obszary:

1. Edukacja - informacje dotyczace szkot, ktére posiadajg systemy druku 3D oraz
niezbedng wiedze oraz narzedzia do ich stosowania; informacje dotyczace
wykorzystania drukarek 3D w procesach edukacyjnych; wskazanie mozliwosci
wykorzystania druku 3D w aspektach zycia codziennego - od pomystu
do realizacji.

2. Badania Naukowe - stan aktualnie prowadzonych badan naukowych z zakresu
druku 3D oraz w obszarach $cisle powigzanych z modelowaniem 3D - CAD,
inzynierig odwrotng, skanowaniem 3D, obrobka danych, inzynierig produkgji, itp.;
mozliwo$¢ wykorzystania wiedzy na podstawie otrzymanych wynikéw; pomoc
zarowno z zakresu wiedzy i doSwiadczenia jak réwniez wykorzystania zaplecza
sprzetowego innej instytucji.

3. Przemyst - integracja przemyst - nauka - edukacja; wymiana dos$wiadczen;
wsparcie merytoryczne (wymiana doSwiadczen miedzy réznymi grupami
interesariuszy - czesto podczas poszukiwania rozwigzania); Swiadczenie ustug
z zakresu druku 3D jak réwniez innych obszaréw $cisle powigzanych.

4. Hobby - dzielenie sie swoimi zainteresowaniami z zakresu druku 3D, nowymi
rozwigzaniami, dodawanie i pobieranie modeli (prac) przez uzytkownikéw,
dzielenie sie doSwiadczeniami, pomoc w rozwigzywaniu problemoéw zaplecza
domowego druku 3D i zwigzanych z nim elementéw, udostepnianie informacji
i nowinek dotyczacych druku 3D.

5. Sztuka - wskazanie mozliwoSci wykorzystania druku 3D w spos6b kreatywny
w sztukach wizualnych, wzornictwie przemystowym oraz w szerzeniu druku 3D
w praktykach artystycznych; wykorzystanie inzynierii rekonstrukcyjnej 3D oraz
druku.3D w celach odbudowy np. zniszczonych dziet sztuki.

6. Medycyna - informacje dotyczace wykorzystania druku 3D w aspektach
medycznych; wskazanie mozliwosci aplikacji druku 3D w medycynie; pomoc
w wykonaniu lub zaprojektowaniu struktur anatomicznych.

7. Galeria projektow i wydrukéw 3D.
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8. Inne aplikacje - pozostate aspekty i mozliwosci wykorzystania druku 3D;
konferencje, targi, konkursy tematyczne itp..

Adres siedziby:

CENTRUM INNOWAC]I MIEJSKICH - URBAN LAB
ul. 3 Maja 13, 35-030 Rzeszow

Tel.: (+48) 17 748 40 75

E-mail: urbanlab@erzeszow.pl
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